Mpumepun 1 3agaum 3a Bexoby 01

KOMNJYTEPCKA CUMYINALUUJA U BELUTAYKA MHTENUTEHUUJA

Mpodb. ap bojaH babuh

NPUMEPU N SAOALIN 3A BEXBY 01

Mpod. ap 3opaH Murbkosuh

Mpumep 1.1
HaBecTn no HEKONWKO eHTUTETAa, aTpubyTa, aKTUBHOCTU, Aorahaja n cTawa 3a cnegehe
cucTeme:

e baHka

e Xenesnunua

e TexHONowkn cuctem (Npon3sogHa)

o KoMyHMKauMoHN cuctem

e CknaguwHum cuctem

Mpumep 1.1 — moryha peluera

Cuctem EnHTutetTn | ATpubytn | AktuBHocTtu | [lorafaju | Ctamwa
BaHka KnujeHTu Ctame Ynarawe -[lonasak | =bpoj
pa4vyHa «Opanasak | 3ay3eTunx
cnyxbeHunka
*Bpoj
KnvjeHaTta y
peay
JKenesuunua | MNyTHUUM =[TonasHa «[lyToBawe -[lonasak | =bpoj
cTaHuua Ha nyTHUKa Ha
-Oppeau- cTaHuuy cTaHuuama
wre -[lonasak | =bpoj
Ha oape- | NyTHUKa Y
avwTe TpPaH3nUTy
Mpumep 1.1 — moryha pewemra
Cuctem EHTUTETM | ATPMOYTHK AxtnBHoctu | [lorahaju | Ctamwa
TexHonowkn | MawuHe -bp3nHa O6paga «[Toyetak |=CtaTyC
-KanaumteTt obpage MalunHe
-MoyanaHocT “Kpaj (3ay3era,
obpage cnoboaHa,
*OTkas oTka3)
KomyHuka- Mopyke =[ly>xuHa «[TpeHoc -[lonasak | =bpoj
LIMOHM -OgpeauuTe | NOpyke Ha nopyka Koje
ogpeau- | yekajy
wre
Cknaguwhu | Cknagu- -Kanauutet |-Tpebosawe |=3axteB |=HuBO
wre 3anuxa
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3apgartak 1.1

HaBecTn no HEKONMKO eHTUTETA, aTpubyTa, aKTUBHOCTU, Aorahaja n ctawa 3a cnegehe

CUCTEME!

e PaanoHuua 3a nonpasky Mmanmx KthI/IX anaparta

Kagetepuja

MwuHu mapkeT

lMepuoHnua 3a Beww

PecTtopaH 6p3e xpaHe

YpreHTHu ueHtap

JlvHunja 3a moHTaxy aytomobuna

3apatak 1.1 — moryha pewera

Cucrem EHTuTeTn | Atpubytn | AKtTnBHoctn |[orahaju | Ctamba
PagnoHuua | Anapatu -Tun Monpaska =[lonasak | =bpoj
-CTapocT nocna anapaTtay
-Mpo6nem -3aBpwe- | PeAy
Tak nocna | =CtaTtyc
MajcTopa
(3ayset/
cnobopaH)
Kadetepuja | Kynay «AneTur «360p jena «[lonasak | =-BenuunHa
«OmMurbeHo | «Mnahawe Ha NuHKjy | pepa
jeno jena -Opnasak | =bpoj
ca nuHuje | oncny-
Xunaua
3apartak 1.1 — moryha pewema
Cucrem EHTuTeTn | ATpnbytn | AktTuBHocTu |[orahaju | Ctamwa
MwHu Kynum dyxuHa KynoBuHa -[lonasak |=BenuuuHa
MapkeT cnucka 3a Kog pena
HabaBky npodasua | .gpoj
Opgnasak | npogasaua
Mepuonuua | MawmHa =[loysgan- | =[Nlonpaeka =HacraHak | =bpoj
Bewa 3a Bew ocT MalluHe oTKasa MallmHa
-3aBplie- | Koje pag
Tak *bpoj
nonpaeke | MaluvMHa Ha
nonpasum
“Bpoj
MalumHa

Koje Yekajy
nonpasky




Mpumepun 1 3agaum 3a Bexoby 01

3/3

3apatak 1.1 — moryha pewera

Cuctem EHTuteTn | ATpnbytn | AktmBHoctm |[dorahaju | Cramwa
PectopaH Kynuwm -BennuuHa | -Hapyuyusamwe |-[onasak |=BenuyuHa
6p3e xpaHe nopyLobuHe | .Mnahamwe Ha Kacy peaa
=3aBpwe- | =bpoj
Tak oncny-
nopyLéu- Xunaua
He
YpreHTHu MaumnjeHTtn | =HuBO -[laBare -[lonasak | =BenuuunHa
LeHTap XUTHOCTU oaroBapajyhe | nauujeHaTa | pega
nomohu -Opgnasak | -bpoj
nauujeHarta | oncny-
Xunaua
3apaTak 1.1 — moryha peweta
Cuctem EHTuteTm | ATpubytn | AktuBHoctn |[orahaju | Cramwa
Jnnuja 3a Po6oTu 3a | -bp3uHe =TaykacTto «OTKas =Pacnono-
MOHTaXy 3aBapu- -MNoyspna- 3aBapuBame XUBOCT
aytomobuna | Bawe HOCT MaLumHa
3apgartak 1.2

Tpeba cnpoBecTy cumynaumjy packpcHuue Be rnaBHe ynuue y uirby noborbaka npoToka
Bo3una. [latn npumep 3a Kopake 1 n 2 cumynaumoHe ctyauje y Tpyu BapujaHTe y3 nosehamwe

CINOXEeHOCTU npo6nema

3aparak 1.3

Tpeba HanpaBuTU cMMynauujy npunpemMe wnareta 3a Beyepy aa éu ce yrBpauno speme
noyeTka npunpeme kako 6u Beyepa 6una cepsupana y 19.00. Jedunuwmre Haj6oree wto

MOXeTe noaaTtke koje Tpeba NpukynuTh y hasu npukynrbaka nogaraka y uurby ogpehueama
BpeMeHa noveTka npunpeme Bevepe cumynauunjom. Mogen tpeba aa obyxeatu cee Kopake

npunpeme n cepsupatma. ,D,eTaJ'bHO HaBeguTe ,D,oraf]aje, aKTUBHOCTU U CTaHka CUCTEMA.
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	ПРИМЕРИ И ЗАДАЦИ ЗА ВЕЖБУ 01 
	 
	Пример 1.1 
	Навести по неколико ентитета, атрибута, активности, догађаја и стања за следеће системе: 
	 Банка 
	 Железница 
	 Технолошки систем (производња) 
	 Комуникациони систем 
	 Складишни систем 

	 
	Пример 1.1 – могућа решења  
	 
	Пример 1.1 – могућа решења  
	 Задатак 1.1 
	Навести по неколико ентитета, атрибута, активности, догађаја и стања за следеће системе: 
	 Радионица за поправку малих кућних апарата 
	 Кафетерија 
	 Мини маркет 
	 Перионица за веш  
	 Ресторан брзе хране 
	 Ургентни центар 
	 Линија за монтажу аутомобила 

	 
	Задатак 1.1 – могућа решења  
	  
	 
	Задатак 1.1 – могућа решења  
	 Задатак 1.1 – могућа решења  
	Задатак 1.1 – могућа решења  
	 
	Задатак 1.2 
	Треба спровести симулацију раскрснице две главне улице у циљу побољшања протока возила. Дати пример за кораке 1 и 2 симулационе студије у три варијанте уз повећање сложености проблема 
	 
	 
	Задатак 1.3  
	Треба направити симулацију припреме шпагета за вечеру да би се утврдило време почетка припреме како би вечера била сервирана у 19.00. Дефинишите најбоље што можете податке које треба прикупити у фази прикупљања података у циљу одређивања времена почетка припреме вечере симулацијом. Модел треба да обухвати све кораке припреме и сервирања. Детаљно наведите догађаје, активности и стања система.         


